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Vysvetlivky:
Typy karet:

1. Pracovni sila 2. Akéni karty 3. Projekty
Architekti, stavai, Skodici karty a karty, Karty, které ti pfinGsi
brigosi a stdzisti. které ovliviuji prdbéh prestiz, penize,
hry. vyhoreni a specidlni
efekty.

Symboly:

Prestiz
Po dosazeni 15 bodU prestize kterymkoliv
hradcem, nastane konec hry.

Penize

platidlo, finance, obé&Zivo, susné, hdky, prachy, prasule, love, chechtdky, skvdra, vata, many, sugr,
mergle...

Za penize platis pracovni silu nebo si kupujes kokes .

Body vyhoieni
Pokud dosdhne architekt maximdlniho bodu
vyhoreni, jde do pryc.

Oznaéeni hlavniho architekta

Oznacuje nejvétsino séfa. Architekt mize pouzivat pouze specidini schopnosti oznacené korunkou, a
to jen tehdy, kdyz je hlavnim architektem atdku.

Specidini schopnosti oznacené Etvereckem mohou pouzivat pouze fadovi architekti.

Radovy architekt nesmi pouzivat $éfovské schopnosti a hlavni architekt nesmi pouzivat schopnosti
fadového architekta.

Indikdator stavu prace

FIEI 3 -~ I

STOP Oznacuje zda projek pravé bézi a v jaké je
fazi.

MAKEJ
Prestiznik

Oznacuje kolik md& jaky hrac prestize.




Priprava hry

1. Kazdy hrd&é si lizne z baliéku.
Nalizej si 2 karty z akéniho bali€ku + 1 kartu z projektl + 1 kartu pracovni sily

2. Rozdejte si...
Kazdy hr&c ziska 3 penizky. Rozdejte si Prestizniky.

3. Zaéind hrdé...
Zacind hrat nejlepsi architekt z hrdcd. Je na vas, abyste se dohodli.
Pozor! Tady kon&i mnoho her jesté pred zacatkem.

Tip: Nejvhodnéjsi zpUsob urceni nejlepsino architekta je kvalitni hadka...

Prubéh hry

1. Dokonci projekt nebo posun indikator stavu prace o pole vys. Proved efekty

stalych ¢ervenych karet.
Teda pokud mUzes... Na dalsi fazi posunes projekt pouze pokud mds k dispozici dost pracovnich sil.
Pokud muzes, tak otdcis oznacovad prace ze stavu STOP na stav MAKEJ nebo posuri na dalsi policko.

2. Lizni si!
Na zacdatku kazdého svého kola si liznes 2 karty. 2 akéni nebo 1 akéni + 1 projekt nebo 2 projekty. Prosté
jakoukoliv kombinaci 2 karet!

3. Vyloz kartu z ruky

zahraj kartu z ruky. Projekt, akéni kartu nebo vyloz praconi silu. Projektovat mdzes az, kdyz si liznes architek-
ta. Ten se stane hlavnim architektem. Pokud se ti to nepodafi v prvnim kole, tak hraj ddl. Treba budes§ mit
nékdy §tésti. To samé se stane, pokud ti nékdo znici hlavniho architekta a ty nemds ndhradu.

4. Zaplaf pracovnim silam
Zaplat pracovnim sildm, nebo vyhod pracovni sily. Pokud nemds, tak ti odejdou.

Kdyz nemds na zaplaceni architekta, pridej mu stejny poéet bodu vyhoreni jako bys mu platil penéz.
Penize a body vyhofeni mizes kombinovat.

Pokud chces vyhodit pracovnisilu, tak musi§ zaplatit odstupné ve vysi jednoho platu(ve skuteEném svété
nemusis, protoze véfiina architektld hdkuje na svarc).

5. Konec kola
Na ruce ti musi zoyt max 4 karty

Jak to vsechno skonéi?

Hra kondi, kdyz prvni hra& dosdhne 15 bodu. (MUze to byt i méné. Jste architekti, délejte véci jinak)
Ten hrdg, ktery dosdhne 15 bodU, vyhrdl.

Neni druhé ani tfeti misto! Bud’ vyhrajes nebo jsi posledni, tak to prosté je!
Posledni hr&ci se pak mohou mezi sebou vzdjemné obvifiovat, &i je to chyba, ze nevyhrdli.



Priklad rozlozeni karet
Zqéétek - 4 hrééi 9e 8L

oIz Oy
$0dODU 8D WUSIOUA POG DADSZOU
0} ‘59403 AUDIDZ [ou DU B ZAPY W

(Apiepuoio sul
oU | 4Zn0d 82]) “ZN0d 2YZWIDYO 1SN
Asopy 530N | USpal DSz @ ¥ O7 M

PlRy2Y

or

IpHdD

[lupndsajjoy abior

u2sip0d PidHyaIo ‘H azysaid pyjingp]
<
-
c
9]
o
H
= ., A
o) Odhazovaci balicky
<
| ———— |
L -
o
— o’
=
= h " |
o
> 3
o
9
N
o
T
L z =
il e
8| &
a3

Odhazovaci bali¢ky

IpjdD
1D20d

ua

( Oznaceni hl. architekta )

Tabulka prestize HI. architekt Poéateéni
kapital

x(5)

Gdbor Gabor

Architekt

Wm Mastr na Archicad. D&IG v ném
jako bih. Pofiebuie o 1 Elovéka na
svém projeklu meéné

Vruce 4 karty

28 L)




>

ApDd| @001 A

s

Odhazovaci bali¢ky

or

IoHdD
upsp0d

Bank zetonu

(T a8

Auwiniduin z oyosau
HaNIUD 85 SOZOW |

21008 12U00P ZAPY '42dSN
IPOU 1DDDAD 1S SZOW W

Aqwinidwn
78] 070/01dl 4 Z+ § DUIRDZ ADID O3 gy

PRIy

jswny auabng

PISHY2I0 ‘H

azysaid py|ngo]

rv

Odhazovaci bali¢ky

<

Apod| @001 A



Priklad rozlozeni karet
Probéh hry
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Architektka

Rodinaé

W m Tvoif pouze experimentaini J
architekfuru. U kazdého projektu si pii 4

Indik&tor stavu prdace )

nepoved| a zahod ho. Pokud znécek,

fak ziska pro afdk +2 % navic k hodnoté
projektu

H

jeho dokonceni hod zetonem. Pokud
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padnezadni strana, tak se projekt
Projekt
To znamend dm pro bohaté.

1 pracovnisila
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V ruce 4 karty




Jak na projekty?

1) MUzes vyloZit projekt pouze, pokud mds dostateénou pracovni silu k dispozici (napriklad pokud

nepracuje na jiném projektu). Pfidélené pracovni sily tapni v blizkosti vylozeného projektu.

2) Projekty mohou vést pouze architekti a stavafi. Brigosi a stdZisti mohou pracovat na projektu pouze
jako pomocnd sila. Pokud z projektu vypadne vedouci architekt nebo stavar, nelze posunout projekt
na dalsi f&zi — projekt stoji. Vymeénit nebo doplnit pracovni sily mdzZes pouze ve svém kole.

3) PFi vylozeni vloz ukazatel MAKEJ na policko 1. kola. Kazdé dalsi kolo presun ukazatel o policko s
vyssim Cislem. Presunout ukazatel mdzes pouze, pokud mdas dostateénou pracovni silu umisténou na
projektu. Pokud pracovni sila chybi, projekt stoji.

Pokud na projektu nepracuje dostatecny pocet pracovnich sil, nebo chybi vedouci architekt Ci

stavar, oto¢ ukazatel MAKEJ na STOPL. Pokud na zacdatku svého kola vidis ukazatel STOP, mdzes jej
pouze obrdtit na MAKEJ — posun se ddl neprovdédi.

4) Pouze po presunuti ukazatele mimo posledni policko mdzes projekt dokoncit. Po dokon&eni si vezmi
oznaceny pocet penizkl. Body vyhoreni rozdél mezi pracovnisily (dle tvého uvdzeni). Pokud nékterd
pracovni sila nemUze ziskat bod vyhoteni, bod propadd.

Pracovni sily s pInymi body vyhoreni jdou pry¢ (do odhazovaciho balic¢ku). Body prestize a penize
ziskavas do svého afdku — a to je dobré!

5) Pokud ti nékdo mimo tvé kolo zlikviduje pracovni silu nebo akéni kartu, diky které bys mohl dokoncit
projekt. Projekt se stopne a ty mizes doplnit pracovnisilu az ve svém kole a tim pddem projekt znovu
aktivovat.

6) Pokud potfebujes, mizes presunout pracovni sily z jednoho béziciho projektu na jiny, &imz prvni

projekt pozastavis (otolis ukazatel na STOP). Ukazatel MAKEJ mUzes obrdtit podle vyse uvedenych
pravidel.

Co kdyz mi vyhori hlavni architeki?

Pokud vyhofi hlavni architekt, tak ho nejdfive nahradi jiny vyloZzeny architekt v atdku.

Nemuzes projektovat, dokud si nenajdes nového hlavniho architekta. Klasicky hrajes, dokud si neliznes
architekta v balicku pracovnich sil nebo ho nékomu nepretdhnes.

Po kazdém presunuti korunky hlavnino architekta ztréci atdk 1 bod prestize.

Korunku hl. architekta m0zes presouvat samovolné kdykoliv ve svém kole, ztratis 1 bod prestize.

Co kdyz mi vyhori radovy architekt?

Je ti to jedno. Na jeho misto se Cekdji fronty. Nicméné dds ho po vyhoreni rehabilitovat do
odhazovaciho balicku. Moznd se ti nékdy zase vrdti a ty mu znovu znicis Zivot.

Co dalsi tipy, triky a rady?
1) Za 5 penizkd si mUzes koupit extra kartu a liznout si ji z balicku. Je dobré byt bohaty.

2) Neber si osobné Utoky protihrdcd. Urcité t& maiji svym zpUsobem rddi — vidyt se jen snazi vyhrat a
znicCit té.

Jiné konfigurace hry

1) Pokud si myslis, Ze je hra pomald a nezdzivnd, zkus smichat karty pracovnich sil, akéni karty a
karty projekti do jednoho bali¢ku. Hrajte stejnym zpUsobem, lizejte 2 karty, ale odpadne otravné
premysleni nékterych perfekcionistd na zacdatku kazdého kola.

MAKEJ
Rodinéaé ¢
1.kolo
Projekt
To znamend dim pro bohaté.
1 pracovni sila
+1% +2 +14




Vysvetlivky karet:

Architekt

Pracovni sila

Specidlni schopnosti hlavniho architekta
W Schopnosti, které plati pouze, kdyz archtitekt pUsobi jako hlavni

architekt.

m Schopnosti, které plati, kdyz architekt pUsobi jako fadovy architekt.

Plat
Tento plat pobird kazdé kolo v ur¢ené fdzi kola. Pokud nemds penize,
architekt si misto 1 penizku vezme 1 bod vyhoreni. (pokud ma architekt

vys$i plat napf. 2 penizky, nahrad 2 body vyhofeni atd.)

Body vyhoreni

Pfi dosazeni max. bodU vyhoreni, architekt jde do pryc.

Brigos
Pracovnisila

Brigos a stdzista nemUze pracovat sém na projektu.

Nearchitekti nemaiji body vyhoreni.
Pobiraji plat. Musis je zaplatit. Pokud nemds penize, tak odejdou.
Pokud je chces vyhodit a mds kes, tak jim musis zaplatit odstupné ve vysi

jednoho platu. Ale staci je nezaplatit a oni stejné odejdou.

Plat

Tento plat pobird kazdé kolo v urcené fazi kola. Pokud nemds penize
nebo nechces platit, jde do pryc.

Anodo katodo

Architekt

W 7q obétovani 2 brigosU (nebo stdzistd)
privede architekta/tku. Lizej si v balicku
pracovni sily, dokud neliznes 1 architekta/
tku. Zbylé karty vioz zpét do spod balicku.

BRIGOS

Taky maka

Neni to architek\Juvenilni vyvojové
stéddium stavare. J&dost inteligentni na to,
aby si nechal za prasi zaplatit. Nemuze
vést projeki!




Vysvetlivky karet:

Architekionické ocenéni

Nékdo prisel a fekl, ze néjaky tvij projekt je natolik dobry, aby vyhrdl
architektonické ocenéni.

Architekionické ocenéni

Vybrany architekt ztrati 3 body vyhoreni

Tvuj atdk ziska 2 penizky

Tvuj afdk ziska 2 body prestize

Outsource

Jednordzova karta, kterou Ize vylozit s 1 projektem.

Funguje jako 2 virtudini pracovni sily. Mohou pracovat pouze pod
vedenim vedouciho architekta &i stavare. S dokon&enym projektem

odhod do odhazovaciho balicku.

Autsors

... ha Slovensko

Karta se dd vyloZit s jednim projektem. Po
dokonceni &i znic¢eni projektu kartu zahod.

Funguije jako virtudini
2 pracovné siely!




Vysvetlivky karet:

Kofez
Jednordzovd karta

Lze pouzit na architekta, ktery pracuje na projektu.
Kokes zrychli projekt o 1 kolo. Projekt viak musi trvat nejméné 1 kolo!!!

Posun indikator prace o jedno policko.
Architektovy, na kterého jsi vyloZil, pfidej ihned 1 bod vyhoreni.

Nepravda

Jednordzovd karta.

Zahraj, kdyZ nechces platit t&m otrapdm, co pracuji v tvém atdkulll
V kole, v kterém je karta zahrand nemusis platit pracovnim silém
vylozenym ve hre.

Koféz

O CH,
A A
S N

CH,

Dej si koféz...

Zasazeny architekt udéld projekt dfive,
aviak dostane +1

Posur oznacovac prdce u projektu
zasaZeného architekta o policko blize k
dokonc&eni a piidej architektovi okamzité
vyhoreni.

“Kofé je $patny! Ano2”

+1

Nepravda

Neni to lez, jen to neni pravda...

Jednordzové vyloz na svij atdk a toto kolo
nemusi$ platit pracovnim silédm.

Prosté jsi je ukecal a slibil jim hory doly.
Oni to zbastili, protozZe jsou hloupi a ty jsi
chytry.




Vysvetlivky karet:

HR - HjOm risors

Lizni si z bali¢ku pracovnich sil 2 karty do ruky.

Pozn. pokud hrajes verzi hry se smichanym lizacim balickem, tak lizej karty,
dokud si nanenalizes 2 pracovni sily. Ostatni karty dej do spod balicku.

Nébor

Lizni si z balicku pracovnich sil 3 karty do
ruky.

Karty Tepldky, kulaté bryle, ¢ervené boty

Jednordzova karta

Ziskd&s jen tak bez prace body prestize.

S kvétovanym lampasem!

Zvysi prestiz hlavniho architekta a fim padem
celyho afdku! Nyni je hlavni architekt Sik a
dekadentné odvdzany.




Vysvetlivky karet:

Pojistnd udalost

Uto&né karta

Jednordzova karta

Prid& hlavnimu architektovi 1 bod vyhoieni

Odebere 1 bod prestize zasazenému atdku.

Zasazeny atdk musi zaplatit 2 penizky.

Pokud afdk nemuze platit, tak si kartu nechd, dokud nebude moci zaplatit.

7 karty se pak stavd karta trvald. Zbavit se karty mdzes pomoci karty “Nechci”
nebo “pretdhnuti”.

Byrokracie
Uto&nd karta

Jednordzova karta, kterou Ize vyloZit na 1 projekt.

Oznacovag préce dej na_STOP
Oznacovad prace muizes otolit na MAKEJ az na zacdatku svého kola.
NemUzes viak posunout na dalsi pole.

Pojistnd uddlost

OU S$*T!

Pos**|s to!

Penize platis malé, protoze md&s hodné
dobré a zcela dostacujici pojisténi od
komory!

Btw, chyby jsou od toho, aby se
realizovaly!

“Nejsi skutecnym projektantem, dokud jsi
nefesil pojistnou uddlost.”

1% 28 +1fh

Byrokracie

244,
M”NUTO//
1y

Prosté si pockas, hosku...

Jakykoliv zasaZeny projekt touto kartou
trvé o 1 kolo déle. Indikator préace otoé
na STOP.




Vysvetlivky karet:

Skatulata

Jednordzova karta

Prohod'si s hrdcem podle své volby viechny architekty. Vezmes tedy
vSechny své architekty a vyménis je s architekty vybraného hrdce. Na jiné
pracovni sily nesahej. Hlavni architekty také nech byt.

Pokud ty nemds zadné architekty a tvij soupef md napriklad pét
architektl, vezmes si jeho pét architektd a souper ostrouhd. J& vim, je to
nefér, ale svété architektury prosté neni fér a nikdy nebude!

Pretahnuti
Jednordzova karta.

Pretdhnes k sobé do ruky jakoukoliv akéni kartu nebo architekta.

Karty musi byt vylozené na stole nebo u nékoho v ruce. Nefunguje na hl.
architekta. Pokud pretahujes architekta s vyhorenim, tak mu ho nech. To
je fér. Kartu mdzes zahrat pouze ve svém kole.

VyloZené rozpracované projekty nepretahuj. To se nedéld! Za to by si té
lidé z komory pékné podaii...

Skatulata

Hejbejte se!

Prohod'si s nékym viechny architekty
(kromé& hlavnich architekt).

Témto architektm se vymazou viechna
é, protoze jsou stastni, Ze ziskaiji jiné
sociopaty ve vedeni.

“Iména je Zivot a nékdy i smrt."”

Pietdhnuti

No pojd sem!

Pretdhnes jakoukoliv vylozenou akéni kartu
nebo pracovni silu. MUzes také pretdhnout
nékomu kartu z ruky. Nefunguje na
hlavniho architekta a vyloZené projekty.

“Pro¢ to déldm?
Protoze muzulll”




Vysvetlivky karet:

Spolek NIMBY

Utoénd karta

Jednordzova karta

Jakykoliv vylozeny projekt odhod do odhazovaciho bali¢ku. Nikoho nezajimd,

kolik jsi na né&j vynaloZil prosttredk’ a Easu — prosté ho posli do pekia.
Ob&andm se v okoli nic nezménilo a nemusi si zvykat na novy objekt v ulici a
to je dobré!

Jesté Ze je kde bydlet, protoze byt je pfece dost...

Kamaradicci
jednordzova karta

Tady je dUkaz, ze tahle hra neni jen nespravedlivd. Po zahrdni této karty
zisk&s jen tak 2 projekty z balicku projektl. Pokud hrajete se smichanymi
balicky, lizej karty, dokud nenarazi§ na dvé karty projektd. Ostatni karty
ddvej naspod balicku.

Takze nebre& — i v téhle hfe obcas uvidis slunicko

Spolek uvédomélych ob&éanu

Potopi jakykoliv projekt, na ktery se karta
vyloZi. Projekt mUzes vyhodit do
odhazovaciho bali¢ku.

“Se soudruhama si nezahrdavej,
kemolll”

Kamarddiéci

Chlastas se spravnyma lidma...

Prihrajou ti projekt. Prvni 2 projekty si
vytdhnes z baliéku a mizes je vyloZit, az
na né budes mit chut nebo lidi, které bys
na nich mohl utavit.




Vysvetlivky karet:

Mr. Kittens

Utoénd karta Mr. Kittens

jednordzova karta

Indik&tor préace na zasazeném projektu posun o jedno pole vyse (zpdtky).

Skodéi¢ka

Jednordzova karta

Nechals pustény pocitac. Mr. Kittens
si pékné pohrdl s kiGvesou delete. A
autosave zrovna nefungoval.

Vraf na zasazeném projektu indikator
prace o jedno pole niz. Pokud to tedy jde.

Nocovka
Utoénd karta Nocovka
stdla karta

Karta se vloZi na vylozeny aktivni projekt. Po dokonceni projektu se mezi
architekty pracujici na projektu rozdd 2x vice bodu vyhoreni.

oy v

Zbavit se karty mUzes kartou “pretdhnuti” a “nechci”.

Klikej a nespi!

Stala karta

Hlavni architekt zménil koncept den pred
odevzddvkou a ted je nutnd nocovka.
Vyloz na projekt. Projekt po dokon&eni
vydad 2x vice

“Venku leje? Jesté, Ze dnes nemusim jit

domd..."”
2x &




Vysvetlivky karet:

Vypovéd

Utoénd karta
Jednordzova karta

Tato karta md schopnost zasit do srdce zasazeného architekta
pochybnosti o jeho chleboddrci.

Konéim, séfel

Vyhod libovolnou pracovni silu vylozenou na stole. Pracovni sile se neplati
odstupné, protoze $varc...

Pokud kartu pouzijes na svou pracovni silu (architekti rddi sabotuji sami . —
sebe), pracovni sile nemusis platit na konci kola. konecné si splni sve sny...

Vyhodi§ jakoukoliv pracovni silu vylozenou
na stole. Okamfité pracovni silu odhod do
odhazovdakulll Pracovni sile nemusis platit

odstupné! A to je dobré...

Nelze propustit hlavniho architekta!ll

“Ddam vypovéd a budu délat treba
modeling... 3D modeling.”

Vypovéd vytisknutd na 3D tiskarné
Vypovéd 3D

Uto&nd karta

Jednordzova karta

[
Lisi se od normdini vypovédi pouze v tom, Ze hlavnimu architektovi WW

zasazeného atdku pribude bod vyhoreni.
Nelze propustit hlavniho architektall!

... vytisknutd na 3d tiskarné

Vyhodi§ jakoukoliv pracovni silu vyloZzenou
na stole. Pracovni sila jde do pry¢ bez
odstupného.

Hlavni architekt zasazeného atdku
dostane bod vyhoreni.

“Co kdybych séfovi tu vypovéd poslal na
3D tiskarnu? Rano prijde do afdku a bude

smutny.”
+1




Vysvetlivky karet:

Nechci!
Jednordzova karta

Bozskd kartal
Umi znicit jakoukoliv akeni kartu — at uz je na stole, v ruce, nebo pravé
hrand. Nelze ji pouzit na kartu projektu ani na kartu pracovni sily.

Pokud nékdo vyloZi kartu ,nechci®, mbze byt zkontrovdna dalsi kartou
,hechci. A pak mdze zasdhnout treti hrd¢ a svou ,nechci® negovat

prvni i druhou — protoze kdyz se dva haddaji, treti se pfidd.
MUZes ji vyloZit kdykoliv.
Ano, i mimo své kolo.

Dokonce i mimo hru.
Nic tim nezisk&s ale bude ti dobre.

Kde mas HB¢ko?
Utoénd karta

trvalda karta

Architekt ztraci své specidini schopnosti, ale stdle mize pracovat sédm na
projektu nebo ho vést.

Hlavni architekt si ponechdvd status alfy v ateliéru, ale uz si neveri. Ateliér
bézi ddl a ostatni mohou navrhovat.
Zasazeny architekt ztraci také zbytek své dUstojnosti. Ale to bude dobré.

MUZes se této nepiijiemné karty zbavit napiiklad pretdhnutim nebo Nechci.

Lze povzit i na hlavniho architekta!

Ale ja to tak nechcilll

Prosté to nechces....

Lze vyloZit kdykoliv. Rusi efekt jakékoliv
akéni karty.
MUzes znicit jakoukoliv akéni kartu ze stolu.

“...(statik) ale musime sem ddt ten sloup,
takhle bychom popirali fyzikaini zdkony a
samotnou boZskou matérii reality.”

“No, ale j& to tak nechcilll”

“Dobre, tak ho tam neddme...”

Kde mas HBEko?

Ztratil jsi tuzku HB.

Stala karta

UzZ nejsi architekt. Jsi placeny stdzista.
Cileného architekta karta zbavuje viech
schopnosti a veskery zbytek dUstojnosti.

Proto nemUze vést z&dny projekt.

...Jako kdyby né&jakou kdy mél.




Vysvetlivky karet:

Lelezo

stala karta

S timto novym harvérem mdas efektivnéjsi atdk.

Po vyloZzeni této karty, kazdy novy vylozeny projekt zacind na druném

policku indik&toru préce.

Nelze kombinovat se schopnostmi architektl Bjarne a Bjorne.

Uklidni sel

Utoénd karta
trvald karta

MUzes vyloZit na architekta

U zasaZeného architekta si kazdé kolo hod Zetonem jestli potopi projekt,

na kterém pracuje. Pokud padne zndcek, tak je to v porddku, pokud
padne zadni strana, dej projekt do pryc.

Zbavit se karty mUzes kartou “pretdhnuti” a “nechci”. Pokud zasazeny

architekt vyhofi, nebo se ho zbavis. Karta jde do odhazovaciho balicku.

Hal 2500

Nabusenej Hardvér
Stalé karta

Kazdy tvij novy projekt zacind o 1 pole
faze projektu vyse.

Projekt viak musi trvat minimdiné
1 kolo.

-108

Uklidni se! Uklidni se! Uklidni se!

stalé karta

U zasazeného architekta si kazdé kolo hod
Zetonem, jestli potopi projekt, na kterém
pracuje. Pokud padne zndcek, tak se
uklidni, pokud padne zadni strana, dej
projekt do pry¢.

“Uklidni se! UZ se konecné uklidni! Uklidni se
nebo letis!"”




Vysvetlivky karet:

Covid

Utoénd karta
jednordzova karta

Viem projektm zasaZieného atdku se pretoci oznacovac prdce na STOP

RozloZeni kanclu

Utoéné karta

jednordzova karta

Velmi mocnd karta.

Funguje pouze na vyloZené architekty a neplati na hlavniho architekta.

AZ se najednou viichni zvednou a odejdou, hlavni architekt bude tise
brecet pod pracovnim stolem.

Covid nebo néco novyho

Virus, jestli si zapomnél...

Viechny probihajici projekty zasazeného
atdku trvaji déle, protoze vasi zaméstnanci
maiji houmofis. Pracovni sily samoziejmé
stéle plafite! A ony se vém doma sméij.

Viechny oznacovace prdce v zasazeném
ateliéru se otoci na STOP.

RozloZeni kanclu

vsichni jdou do pry¢...

Ztracis viechny architekty.
Trpélivost preteklal

Hlavniho architekta si nech!

“Vsichni odedli... Ale to nevadi, na jejich
mista se stejné stoji fronty.”




Vysvetlivky karet:

Velky spatny, Investor si navrhuje a

Uvedomeéni L
Uvédomeni

Utoénd karta
jednorazova karta

Tyto karty priddvaji zasazenym architektOm body vyhoreni.

Pochopils...

...Ze si nikdy nebudes moci dovolit viastni
bydleni ani nic, co navrhujes, protoze
beres plat jako pokladni v obchoddku.

... a nikdo t& nema rad.

Zjebavka

Utoéné karta Zjebdvka

jednordzova karta

Dva body vyhofeni mizZes presunout z jakéhokoliv architekta vyloZzeného
ve hre na jakéhokoliv jiného architekta vylozeného ve hre.

to je ale kriku...

pfesunes 2 L) z jednoho architekta na
libovolného architekta v cilovém afdku.

Pfi vykiGdani karty si pust Vjezd gladidtord
od Juliuse Fucika. Je to ddlezité!




Vysvetlivky karet:

Bude to dobré

jednordzova karta Bude to dobré

Odeber cilovému architektovi dvé vyhoreni.

oK

Ujisténi, Ze to bude dobré...

Cilenému architektovi odeber vyhoreni.

“Vsechno bude dobré, aZ na véci, co
nebudovu...”

-2

Optimista
stalé karta Optimista

Zasazeny architekt zisk&vd schopnost pojmout navic +2 body vyhoteni
dokud je karta na architektovi. Z&dsoba vyhoreni se tedy zvysuje o dva
body. Napriklad kdyz pojme architekt maximum Ctyfi body vyhoreni, tak
s fouto kartou pojme 3est bodd vyhoteni. Pokud architekt vyhoii nebo je
odeijit, tak karta jde do hrobu s nim.

Zasr..ej
Stalé karta

Zasazenému architektovi se zvysuje
z&soba bodU vyhoteni o 2 .

“Predstav si, Ze je v§e dobré a zalité
sluncem.”

“JenZe ono neni.”

“Ne, neni. Jen si to predstav...”

2




Vysvetlivky karet:

Psychoterapeut

Jednordzova karta

Odebere 1 bod vyhoieni cilovému architektovi.

Psychoterapeut

Poradi, ale nepomuze...

Odeber cilenému architektovi vyhoreni.

Architekt vydrzi zase o néco déle.
A to je dobré!




Vysvétlivky karet - Pracovni sily

Helmut Fjok

Specidlni schopnost hlavniho architekta: Helmut Fjok

Dokd&ze prenést 2 body vyhoreni ze sebe na kolegu v afdku. Kolega musi
mit volné body vyhoreni.

Architekt

W Dokdze prenést 2 # ze sebe na
kolegu v atdku (jednou za kolo). Kolega
musim mit volné body vyhoreni.

Anodo Katodo

Specidlni schopnost hlavniho architekta: Anodo katodo

Za obétovdni 2 brigo3d nebo stdzisth privede architekta/tku. Lizej si v

balicku, dokud neliznes 1 architekta/tku. Zbylé karty vloz zpét do spod
balicku.

Architekt

W 7q obétovani 2 brigosU (nebo stazistd)
pfivede architekta/tku. Lizej si v balicku
pracovni sily, dokud nelizned 1 architekta/
tku. Zbylé karty vioz zpét do spod balicku.




Vysvétlivky karet - Pracovni sily

Bjarne

Specidlni schopnost fadového architekta:

Pokud je v tymu Bjorne (jeho dvojce), tak zacinej projekt az na 2. poli.
(Projekt musi trvat nejméné jedno kolo.)

Architekt

W pokud je v tymu Bjorne (jeho dvojce),
tak zacinej projekt az na 2. poli.
(Projekt musi frvat nejméné jedno kolo.)

Bjorne

Specidlni schopnost fradového architekta:

Pokud je v tymu Bjarne (jeho dvojce), tak zacinej projekt az na 2. poli.
(Projekt musi trvat nejméné jedno kolo.)

i
&S

Architekt

W pokud je v tymu Bjarne (jeho dvojce),
tak zacinej projekt az na 2. poli.
(Projekt musi trvat nejméné jedno kolo.)




Vysvétlivky karet - Pracovni sily

Albert Kure

Specidlni schopnost hlavniho architekta:

Nemusi platit jedno kolo pracovnim silém, ale misto toho zisk& jeden bod
vyhoreni

Jorge Kofespaniel

Specidlni schopnost fadového i hlavniho architekta:

Karta Koféz mu nezpUsobuje vyhoreni a zdravotni problémy, jako viem
ostatnim.
Naopak jedno vyhoreni ztrdci.

Albert Kure

Architekt

W Nemusi platit jedno kolo pracovnim
silédm, ale misto toho ziskd +1 ¢

Jorge Kofespaniel

Architekt

m Karta Koféz mu nezpUsobuje vyhoreni a
zdravotni problémy, jako viem ostatnim.
Naopak -1 L) vyhoteni ztréci.




Vysvétlivky karet - Pracovni sily

Eugene Kumst

Specidlni schopnost hlavniho architekta: Eugene Kumst

MUzZe si dvakrdt hodit Zetonem na Uspéch, kdyz dokondi projekt soutéz a
vybrat si lepsi vysledek.

Architekt

W MOZe si dvakrdt hodit Zetonem na
Uspéch, kdyz dokonci soutéz.

B MUzZes se chlubit, Ze md&s v tymu nékoho
z umprumky...

Ing. arch. Satanova

Ing. arch. Satanovd

Specidlni schopnost hlavniho architekta:

Za obétovani stdZisty Ci brigose si mize I€Cit ego a ztrati az dvé vyhoreni.

Architektka

W 74 ob&tovdni stéZisty &i brigose si mize
|&Cit ego a ztrati - 2




Vysvétlivky karet - Pracovni sily

Elvira Supra
Specidlni schopnost hlavniho architekta:

Tvofi pouze experimentdini architekturu. U kazdého projektu si pfi jeho
dokon¢&eni hod Zzetonem. Pokud padne zadni strana, tak se projekt
nepoved!| a zahod ho. Pokud zndcek, tak ziskd pro atdk o dva body
prestize navic k hodnoté prestize projektu.

Gabor Gabor

Specidlni schopnost hlavniho architekta:
Na kazdém projektu, na kterém pracuje je potfeba o jednu pracovni silu
méné.

Elvira Supra

Architektka

W Tvorfi pouze experimentdini
architekturu. U kazdého projektu si pfi jeho
dokonc&eni hod Zetonem. Pokud padne
zadni strana, tak se projekt nepoved! a
zahod ho. Pokud zn&cek, tak ziskd pro
afdk +2 % navic k hodnoté projektu.

18 3

Gdbor Gdbor

N

Architekt

W Mdstr na Archicad. DEI& v ném jako
bUh. Potfebuje o 1 Elovéka na svém
projektu méné.




Vysvétlivky karet - Pracovni sily

Deny Revito

Specidlni schopnost hlavniho architekta:
Dokd&ze pracovat na dvou projektech zdroven

Ema Fejtl Femme

Specidlni schopnost hlavniho architekta:

Pfetdhne jakéhokoliv architekta/tku do svého atdku. Po &inu ztrati afdk
1 bod prestize. Nefunguje na hlavni architekty! Nedokdze pretdhnout
hlavni architekty do svého atdku.

Deny Revito

@ '

)

N

Architekt

W Mdstr na revit. Kresli nadpozemské
provéadécky v BIMu. Zviddne pracovat na
2 projektech najednou.

Ema Fejtl Femme

EaEJESEaEE2

Architektka

W Dokdze kazdé kolo pretdhnout k sobé
do ateliéru 1 architekta/tku. Po inu viak
zirati- 1%




Vysvétlivky karet - Pracovni sily

Oknem Dvermi

Specidlni schopnost hlavniho architekta: Oknem Dvermi
Na vyhozeni jeho lidi z atdku potfebujes 2 karty s funkci vypovédi.

Specidlni schopnost fadového architekta:
Na jeho vyhazov poftfebujes dvé karty vypovédi (“vypovéd” a “vypoved
3D")

(3| >

Architekt

W Na vyhozeni jeho lidi z atdku potfebuje’
2 karty s funkci vypovédi.

m Na jeho vyhozeni pofiebujes 2 karty s
funkci vypovédi. Pii jedné vypovédi prijde
zitra znovu do prdce.

28 6

Ulma Duroplasti

Specidilni schopnost hlavniho architekta: Ulma Duroplasti
Nemd zvldstni schopnost, jen zviddne ranec vyhoreni. A to je dobré... Pro
tebe...

F|F | |F|F|F =]

Architektka

Nemd zddnou zvldstni schopnost, ale je
to drzék.




Vysvétlivky karet - Pracovni sily

Alfonso Testostero

Specidini schopnost hlavniho architekta: Alfonso Testostero

Dokdze kazdé kolo pretdhnout k sobé do ateliéru 1 architekta/tku. Po
Cinu ztrati pét penéz.

Architekt
W Dokaze kazdé kolo pietdhnout k sobé

do ateliéru 1 architekta/tku. Po &inu ztrafi
-5

Buddy Beneit

Buddy Benett

Specidlni schopnost hlavniho architekta:

Dokdze vymldtit jakykoliv ateliér od pracovnisily (nejvyse viak 3 prac. sily,
neplati na hl. architekta). Dostane viak ctyfi body vyhoreni.

Architekt

W Dokgze vymidtit jakykoliv ateliér od
pracovni sily (nejvyse viak 3 prac. sily,
neplati na hl. architekta). Dostane viak
+4




Vysvétlivky karet - Pracovni sily

AL Kukaraca

Specidlni schopnost hlavniho architekta:
Nikdy nebude hlavnim architektem. Pokud si ho liznes, tak pokracuj ddl,
dokud si neliznes jiného architekta.

Specidini schopnost fadového architekta:

Pokud je vyloZzen v ateliéru, okamzité zaméstnd volnou pracovni silu.
Pokud viak v tu chvili neni z&ddnd& pracovni sila k dispozici, obsadi prvni
volnou pfi prvni prilezitosti, kterd se objevi.

Kukaracu muzes pridélit k projektu, ale pozor — sdm o sobé neprodukuje
Z&dnou prdci. Pokud tedy napriklad délds villu, musis mit na projektu

dvé regulémi pracovni sily, které skutecné pracuji. Teprve potom mizes
pridélit i Kukaracu.

AZ bude projekt dokon&en, mizes viechny body vyhoreni pridélit
Kukaracovi. Funguje jako hromosvod. Je skvély i pro kartu ziebdvka, kdyz
potfebujes ulevit jinému architektovi od vyhoreni.

Tohoto architekta Ize vyloZit i do cizich atdkd.

Giani Positivo
Specidlni schopnost hlavniho architekta:

V jeho atdku po zahrdni karty “Bude to dobré” ztrati zvoleny architekt az
Ctyfi body vyhoreni.

AL Kukaraca

EoEaEdEJEab 22

Architekt
W Nikdy se nestane hlavnim architektem.
Lizni si nékoho jiného.

W Pokud je vylozen v ateliéru, tak tapne

1 volnou pracovni silu. Tapnutd sila
nemUze pracovat na projektu. Je ale stdle
placena.

B MUZes ho vyloZit do ciziho atdku.

o8 8

Giani Positivo

|||

Architekt

W\ jeho atdku po zahrdni karty “Bude to
dobré" ztrati zvoleny architekt az -4 L}




Vysvétlivky karet - Pracovni sily

Stavar

Jediny raciondini Clovék v atdku. NemUze ziskat Zz&ddné body vyhoreni.
Kvuli své racionalité viak nemuize vést zddny atdk. SGm zviddne vést
projekt, ale nic vic.

Borec

Prost& makd... A muze vést projekt,
protoZe je schopny. A mysli si, Ze je
nejlepsi.

Brigos

Juvenilni stddium stavare. Je raciondini a chytry natolik, aby si nechall
za prdci zaplatit. Nedokdze vést atdk ani projekt — slouZi pouze jako
pomocnd sila.

BRIGOS

(

Taky maka

Neni to architekt! Juvenilni vyvojové
stddium stavare. Je dost inteligentni na to,
aby si nechal za praci zaplatit. Nemuze
vést projeki!




Vysvétlivky karet - Pracovni sily

Stazista

Juvenilni stadium architekta. Je iraciondini a motivovany natolik, aby si
nenechal za prdci zaplatit. Nedokdze vést atdk ani projekt — slouzi pouze
jako pomocnd sila.

ProtoZe stdzista pracuje jen s porddnymi borecky, musi mit tvij atdk 4 a
vice hvézd. Jinak jsi beta a Ohio a on k tobé nepujde.

Stazista

POSTRADATELNY

Maka zadara!l

pracuje pouze v atdku, ktery ma vice jak
4%

Je to juvenilni vyvojové stadium
architekta, takze nemuizZe pracovat na
projektu sém. Makd zadara, aby zistil,
Ze jeho prdce nemd a nikdy mit nebude
Z&ddnou hodnotu.

o8 e




Vysvétlivky karet projektu:

Rodinaé

Projekt

Architektonicky projekt mizes vyloZit jen pokud mdés dostatek volnych
pracovnich sil. Projekt musi fidit minimdiné jeden architekt nebo jeden
stavar. K posunuti projektu nebo k dokon&eni potfebujes mit spravny
pocet prac. sil (jednoho vedouciho architekta nebo stavare).

Poéet kol za ktery bude projekt hotov. (indikator prace)

Rodindé

Pfi vyloZeni projektu vyloz oznacovac MAKEJ na pole &islo jedna. Kazdé
kolo se posun na dalsi pole. Pokud oznacovac presunes na pole mimo
projekt je hotov. (Podivej se na postup kola vyse.)

Kolik je ffeba pracovnich sil.

Na projektu musi pracovat minimdiné 1 architekt + 1 jind pracovni sila
Pokud je pracovni sila znic¢ena, mizes nahradit jinym uz vyloZzenym
makd&cem ve svém kole.

Projekt

...To znamend dUm pro bohaté.

acovni sila

Poéet bodu vyhoieni ziskanych po dokonéeni
Body vyhoteni na konci rozdél mezi architekty, ktefi pracuji na projektu.

Pocet bodU penizky ziskanych po dokonéeni

Poéet bodu prestize ziskanych po dokonéeni

Hotel Don Zovany

Projekt se specidlni schopnosti

Po dokoné&eni tohoto projektu zacne platit efekt. U této karty je efekt
jednordzovy. Po dokonceni je to takovd atomovka vyhoreni.

Hotel Zon Zovany

DY

Skodici projekt

3 pracovni sily

Po kolaudaci si kazdy architekt z
ostatnich atakd piida +6 W . Tak hnusny
dum to je!

0% +16 +3




Vysvétlivky karet projektu:

Soutéz
Projekt

Soutéz je projekt se specidinim efektem. Hod si Zetonem penizku. Pokud
padne zndcek tak jsi vyhrdl soutéz a pridds si +2 bodu prestize a +2
penizky. V opacném piipadé dostane tvij atdk +3 body vyhoreni (rozdél
mezi své architekty) a odeber si -2 body penizku.

Pokud tento projekt vede nékdo jiny, nez architekt, tak soutéZ nema
$anci na Uspéch!

Psychiatrickd Ié¢ebna

Unikatni projekt

Po dokonceni si projekt nech vylozeny pred sebou. Mdzes pak vyuzivat
sluzeb tohoto zafizeni. Za dva penizky si mizes vylécit dvé vyhoreni
jakéhokoliv architekta ve hie. MUZes si za kolo vylécit libovolné mnozstvi
vyhoreni.

Soutéz

Péknd pakdrna
2 pracovni sily

Hod'si zetonem penizku. Pokud padne
zndcek, tak jsi vyhrdl a mizes si vzit
prestiz a penize. Pokud zn&dcek nepadne,
tak si vem vyhoreni a jdi se vybulet k
mamince.

+3% +2 oy
ok (1] $ ) +3

Psychiatrickd Ié¢ebna

Unikatni projekt

4 pracovni sily

Nech si dokonceny projekt vylozeny pred
sebou. Po kolaudaci mdze kdokoliv z
tvého atdku vyuzivat sluzby psychiatra.
Za 2 B se mizes zbavit -2 M

+7% +14 +4fy




Vysvétlivky karet projektu:

Letiste
Unikatni projekt
Po dokonceni si lizni 3 libovolné karty.

MUzes se rozhodnout letét do Mexika a uz se nikdy nevrdtit. To znamend,
Ze muizZes bez vyhry, ale i bez prohry, prestat hrat a jit do pryc.

Projekt x na Praze 4
Unikatni projekt

Po dokonceni se budou zddat hlavnimu architektovi no&ni miry o tomto
projektu. Ale ziskds respekt.

Letisté

Unikatni projekt

4 pracovni sily

Po dokonceni mizes odletét do Mexika a
Uz se nikdy nevrdtit zpatky.

Sice nevyhrajes, ale také neprohraijes.

Lizni si po dokoné&eni libovolné 3 karty!

+7% +12 +4

Projekt X na Praze 4

X

Unikatni projekt

4 pracovni sily

Hlavnimu architektovi se budou zddt do
konce zivota no&ni mary!

+9% +10




